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WENTOS DE ARTES MARVALES

2. EL (WENTO DE LA VAS)IA.

OCTWIDADES PARA APRENDER PENSANDO:

. ¢Qué piensas que puede representar la vasija?
. ¢Qué podran ser las piedras con las que se llena la vasija?

. ¢Cual podria ser la ensefianza que el maestro queria transmitir
a sus alumnos sobre el entrenamiento del karate con este
ejemplo?

. Escribe la continuacién del cuento, en la que el Maestro de

karate explica a sus alumnos el significado de esta historia e
ilustra tu cuento con un dibujo.




